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EL FUTURO EN TUS MANOS

conexon 3 1B cas iofahdad de perféncos de su clase
Ademas, estan preparados para crecer, El
modeio []r.ag:jr'. 32 PUBCE 3MPRIar sU memona Ram
de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional
Y en cuanio a programas de software,
por fn el usuano encontrara su desarrolio en
casiesand con una gran vanedad de programas de
operatvo microsalt, gue en el caso del Dragon 64 juego, profesionales y educatives. Con los nuevos
puede amplarse con el exclusivo sistema (39 microordenadores Dragon, entrar en e fuluro estd en
creado por Dragon. O su salida sere que permite la  fus manos

or fin la tecnologia espanola se ha puesto a la
lura de los pases mas avanzados del mundo
LOS nuevos microordenadores Uragon 32
y Dragon 64, son el reflejo del increlble avance
oe 13 alta tecnologia espanola en microinformatica
Gracias a ello dsponen de los avances mas
revolucionanas en este campo, como el sstema
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Nuevamente muchas gracias por tu colaboracién y la acogida
que ls vienes dispensando a tu revista DRAGON SOTFWARE.

Atendiando a las paticionas y sugerencias recibidas, vamos a
introducir una serie de modificaciones que mejorardn la calidad y
contenido de tu reviata v cassette,

MERCADILLO DEL DRAGON

En la revista aparecerin unas péginas dedicadas a fomentar,
promover y hacer mas vivo el intercambio entre los lectores de la
revista, Es decir, se trata de crear un vivo ¥ auténtico club que
nos acerque y estreche mas esa aficidn que en comdn mantana-
mos.

CONSULTORIO DRAGON

Abriremos un consultorio de dos péginas en la revista, para
que hasta el dia 15 de cada mes, formules al equipo de asesores
todos los problemas que tengas y no queda ninguna duda sin re-
solvar,

NOVEDADES Y ULTIMAS NOTICIAS DRAGON

Te ofreceremos todas las novedades que sobre programas,
parifércos, atc. aparezcan en todo el mundo.

Creamos qua con todo esto, DRAGON SOFTWARE, serd cada
dia tu vehiculo imprescindible de comunicacidn v colaboracid
Que antre todos estamos creando,

Esperamos vuesiras noticias.
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E n la Navidad de 1982 aparacio
en el marcado inglés un compu-
tadar llamado DRAGON, lanzado por
una compafla dal grupo Waelsh, la
Dragdn Data, sungue fundada por ia
firma Mattoy

Su disefdador fus Richard Wad-
mdan,

En 1984, fue adquirida por la so-
ciedad espaficla Eurchard, instalan-
do la fébrica en tierras de Extréema-
chipri,

El DRAGON suministra como es-
tindar e BASIC de Microsoft-
Microsoft Extended colour BASIC—
y as altamente compatible con Tan-
dy. hasta el extremo de que algunos
cartuchos de juegos se puedan ugar
directamente. No sucede lo mismo
con los cassetles

Tanto una como ofra méquing
portan el mismo microprocesador, el
Motorola 88039 E

GRAFICOS NO USUALES

En ol terreno de los graficos vy su

e El Dragén es
uno de los or-
denadores me-
jor dotados vy
con un precio
mas bajo.

manejo, el DRAGON nos ofrece un
grupo de sofisticados comandos
que no son usuales ni en muchos
computadores de més alta resolu-
Cilsn ¥ Mayor pracio

Con respecto al sonido, sucede
algo parecido, ya que programar una
tonada as, con mucho, mibs facil guea
gn otras mAguinas, aungue sHlo 8
una eEvors, yva gue sélo emite una
nota a la ver

En cuanto & la composiciin del
sistama fisico, al DRAGON es una de
los major dotados de su tipo vy, das-
de luego, en relacidn con Su precio
En este sentido, su teclado profesio-
nal es un buen ajgmplo

Tanto & botdn de reset como al

SOFTWARE ==

mterruptor de cormentss, Cuyos
efectos son similares pero produ-
ciendo el primero una menor fatiga
en &l transformador, son aditamean-
tos qgue, por la comodidad y conve-
niencia gue ofrecen, son dignos de
s&r consderados

Para los aficionados o los juegos,
los dos puerios dedicados a los
joysticks. @ incorporados an el late-
ral da la carcasa. suponen un cons-
darabla ahormo con respecio a otros
gque axigen |a compra del oportuno
intarface.

El hecho de que &l cassette pueda
ser manejado automiticamente por
&l computador. siempre y cuando el
magnetofono permila al oportuno
gontrol ramoto, supona otra veniags
adicional sobre la mayoria de o8
home computarns.

INTERFACE PARALELD

Gracias al interface del tipo para-
Ielo esthndar de B bits, situsdo junto

—_—

>



= SOFTWARE ==

- — —— D e & i

a las conexiones de los joysticks y el
cassette, cualguier impresora que
admita este tipo de comunicacion
puede ser conectada con la apropia-
da clavija y su cable.

Una conexidn al modulador que
convierte adecuadamente las sefa-
les de video permite utilizar directa-
mente un televisor, a través del en-
chufe de la antena, lo cual es tipico
&n este tipo de computador.

Lo que ya es menos usual 88 un in-
terface de video que parmite con-
trolar la salida a manitor.

Un chip —o circuito integrado—
genera las sefiales necesarias para
amitir los caracteres y simbolos gra-
ficos almacenados en memoria.

Otros dos chips 6821 PIAPs (Pe-
ripharal Interface Adaptors) manejan
todas las conversiones imprescindi-
bles de las sefales que parten de la
CPU y van al teclado, al cassette y
otros dispositivos paoriféricos tales
como la impresora.

«EL RADIADORN®

Un detalle interno, de dificil apre-
ciacian pero de resultados sviden-
tes, 85 la gran pieza metdlica que
haca las funciones de radiador, per-
mitiendo una aficaz evacuacitn del
calor producido por el equipo.

La ROM (Read Only Memory) o
mamaoria, a s cual sélo se pusda ac-
ceder para leer datos, estd confor-
mada por dos chips, que contienan
al Sistema Operativo v ol intérpre-
ter del BASIC del Microsoft.

Unos cristales de cuarzo hace que
todas las partes del computador tra-
bajen en concordancia.

La velocidad con que el clock dal
microprocesador emite sus pulsa-
ciones es de 1T MHz.

La pantalla puede contener 32 po-
siciones de carécter en 16 lineas y
manejar ocho colores. La mixima re-
solucién es de 266 * 192 pixels.

De lo anterior podemos deducir
que la pantalla nos permite trabajar,
sagun ol grado de resolucidn, desde
un minimo de 512 cuadros, hasta un

maximo de 49.152 y, depandiendo
de esto, podremos introducir mas o
menos cantidad de colores diferen-
tas.

Los modos de resolucidn se ini-
cian, en el nivel més bajo, con los
32° 16 cuadros y el comando
PRINT parmite colocar un cardcter
en cualquiera de ellos. En este modo,
se puaden utilizar 16 caracteres gri-
ficos predefinidos, ya que forman

—— o ¥ §
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valas distintos, paro no pusden ser
manipulados simulténeamanta y son
denominados pantallas de baja reso-
lugidn y, cada uno de ellos, ofrecen
diferentes posibilidades en funcién
del grado de resolucién y los colores
que permiten. Esto se controla con
el comando PMODE seguido de un
nimero que puede ir de 0 a 4, dando
como resultado lo siguienta:

* PMODE O permite una resolu-

parte del conjunto de los estdndar
dal DRAGOM en cualguiera de los
ocho colores disponiblas.

El siguiente modo divide la panta-
ila an 32 filas y B4 columnas, siendo
&l tamafo del cuadro ahora un cuar-
o del anterior, ¥ son controlados
mediante el comando SET para co-
locarlos y RESET para borrarios.

Los dos modos anteriores puaden
sor manipulados simultdneamente y
son denominados pantallas de baja
resclucidn.

NIVELES

Dentro del campo de la alta reso-
lucitn podemos acceder a cinco ni-

N

® La memoria, a la cual sélo se puede
acceder para leer datos, estd confor-
mada por dos chips, que contienen el
intérpreter del Basic de Microsoft.

cibn da 128 * 98 cuadros, con un
mfximo de 2 colores.

* PMODE 1: permite una resolu-
cidn de 128 * 96 cuadros, con un
maédximo de 4 colores.

* PMODE 2: parmite una resolu-
cidn de 128 * 192 cuadros, con un
midximo de 2 colores.

& PMODE 3: permite una resolu-
cion de 128 * 192 cuadros, con un
maximo do 4 colonas.

* PMODE 4: permite una resolu-
cion de 256 * 197 cuadros, con un
méximo de 2 colores,

Es claro que, ademds. el consumo
de memoria varia en funcidn del gra-
do da resolucidn v los colores, lo
cual debe ser tomado en considera-
cibn, a través del ndmero a SCREEN
completando la instruccidn; asi, p. e.,
SCHEEN 1.1 en PMODE 1 permite
beige, verde, magenta y naranja.

Con PAINT, se puede colorear
cualquiar Grea de la pantalla, desde
un punto hasta una linea limitrofe.

Con DRAW se simula ol mowvi-
miento de un ldpiz en la pantalla,
permitiendo al usuario dibujar lineas,
girar dibujos y alargarios,

Con GET se almacena una pantalla
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completa en la memona del compu-
tador ¥ con PUT s& extras una pan-
ialla de la memona para mostrarla
nuavamente, sempre, claro esta,

que haya sido almacenada previa-
mente,

PSET y PRESET son los equivalan-
e 4 SET ¥ RESET wistos anterior-
manté al comentar la baja resolu-
citin, El calor del punto puada sar fi-
jpdo tamibidn

El comando LINE une dos puntos
predeterminados madiante una nec-
ta trazada en alta resolucion

El comando CIRCLE permite dib-
jar clreulos v aftos con un cantro
radio dados, y deformandao la circun-
ferencia se pueden obtener elipses

ALGUNAS POSIBILIDADES

Concluiremos esta breve introduc-
cidn al DRAGON con un listado gue
mostrard algunas de sus posibilida-
des en alta resolucidn. El programa
usa el PMODE 3, que, si bien no al-
canza la mas alta de las resalucio
nes, tene la ventaja de comibinarla
adecuadaments con &l color

10 PCLS: PMODE 3.1

20 SCREEN 1,0

30COLORDN

40FORx=0TO 127 STEP 10
60 LINE (x8E6)-(127.85- x/3),

T T T = T
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® En el campo de la alta resolucién, el
Dragén puede acceder a cinco niveles
distintos, pero no pueden ser manipula-
dos simultaneamente.

' — —_—
PSET 90 NEXT x
60 LINE [x.85)-(127.8B5 +x/3} 100 CIRCLE {127.,85], 128.4.0.3.
PSET 110CIRCLE (127,85}, 30,43,
70 LINE (256-x.85)-{127.85- 120 PAINT (130,30}, 3.4
x/3), PSET. 130 PAINT (130,130), 3.4
B0 LINE (255-xBb)-{127.85+ 140 GOTO 140,
X3}, PSET. 1650 END.
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A partir de aqui, vy para aquelios
lectores que estén interesados en in-
troducirse en &l mundo da la Mi-
croinformética apovindose en un
ordenador basado en el computador
DRAGON, comenzamos un Ccurso
que, partiendo de los fundamentos
del BASIC, no sdlo les mostrard el ca-
Ming que Conduce 8 una Duena pro-
gramacion, sino que ademas buscard
la comprension de los conceptos utili-
zados an el mundo informidtico.

COMPUTADOR-
ORDENADOR

En este sentido, comeanzaremos
por establecer la diferencia existente
entre computador ¥ ordenadar, tér-
minos que se utilizan indistintamen-

e Unos cristales
de cuarzo hacen
que todas las par-
tes del computa-
dor trabajen en
concordancia.

te, pero que por definicidn son dife-
réntes.

Segun nuestro diccionario, un
computador electrénico a8 un inge-
nio gua, por medio da circuitos bgi-
cos puede efectuar cualguier opara-
cidén basada en la de contar. Oparan
basandose an la numaracitn binaria
v en el digebra de Boole.

Mientras que un ordenador, se-

- ::-E!?

gin la IS0 (International Standar Or-
ganization), es «un dispositivo para
el proceso de datos, capaz de efec-
tuar célculos ¥ operaciones aritmdéti-
cas y lbgicas sin intervencion huma-
na durante su funcionamisntos.

¥, puesto gue un ordenador ostd
destinado a procesar datos sin in-
tervencidn humana durante su
funcionamiento, ¢ axige quo os1é
conformado por diferentes mégui-
nas, segin &l tipo de proceso, tales
COMO IMpresora, monitor o Soportes
de informacién externo —cintas,
discos, etc—, pero, como ademds
debe ser capaz de efectuar célcu-
los ¥ oparaciones aritméticas y l&-
gicas v &sta es la funcidn que cum-
ple el computadar glectrénico, dabe-
mos concluir que un ordenador es
un conjunio de aparatos, electrini-
cos y/o electromechnicos regidos
por un computador.

Hasta el prdximo mes.
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INVASION
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Un dispositivo mévil, en la base de
la pantalla, simula &l lanzamianto da
emisiless ol apretar la barra espacia-
dora. El dispositivo s8 musve a iz-
quierda y derecha al apretar las te-
clas Oy 1, respectivamants

El objetivo del jugador es acertar
con las emisiless a los objetos que,
sleatornamenta, se desplaran desde
Ia parte supenor de la pantalla hacia
abajo.

El juego concluye cuando los obje-
tos alcanzan al dispositivo méwvil o,
por el conirario, éste alcanza con
sus misiles a aquélios, destruydndo-
los.

e e e e e —————

«PYR>»

l

Este juego contiene preguntas y
respuestas, a las cuales el jugador
puede responder apretando la tecla
459, 5l esth conforme con la res-
puesia que le ofrece el ordenador,
coma alternativa a la pregunta co-
rmente que le haya hecho ol DRA-
GON. En caso contrario, debe apre-
tar la tecla sNs,

Pueden participar hasta tres juga-
dores, seleccionando esta posibili-
dad al principio de cada partida.

El juego concluye cuando se falla
una respuesta o, por &l contrario, sa
aciartan todas allas

CIRCUITO»

LUin cardcter grifico, gue simula ser
un coche, se puede Mover & @Pouier-
da ¥ derecha con las teclas O v 1,
respectivamanis

Este acoches debe ser conducido
8 travas de un circuito que se ganera
aleatoniaments,

T e —

Las velocidades a que puede eco-
rrars el jugador son seleccionadas al
comianio del juego, asi como el gra-
do de dificultad del propio circuito

El juego concluye cuando &l eco-
ches choca contra las barreras del
circuito o, por @l contrario, al alcan-
rar la meta

l

«DEC-ROM>»

Este programa contiene una utili-
dad, cuyo fin es transformar un no-
mars decimal @én su cormespondienis
roimamo.

l

GRAF-SON

i

Cuando ejecute este programa,
aparacerd an pantalla una lnea &n la
hass de la mizma,

Coloque en el productor de cas-
saties una cintd audio normal pre

grabada v apnate RLAY. Ademds da
oir &l contenido del cassette podrd
ver an la pantalla céma la inaa how-
zontal inicial se dalorma al ritmo da
la misica o de la voz que contenga
el cassette. Grave la voz de varigs
parsonas y compare sus grificos,

e e e e,

PINTOR

e ———— s —

Este programa le permitira dibujar
on pantalla aprovechando las facili-
dades que ofrece el DRAGON. Se
continia con &l joystick deracho.

Cuando salgs &l mend podris es-
coger entre varias alternativas.

Apretando la L aparecerd un punto
que pusde desplazarse con el joys-
tick; &n el momento de apretar ¢l bo-
ton de juego, este punto se converti-
ri an un axtremo de la linea. A partir
de este momento la recta la contro-
lara el joystick, tanto en longitud
como an direccion, En al momento
&N Que 58 apreis nuovaments el bo-
ton, la linea quedard dibujada en
pantalla

S5i se aprieta R o C. sucederd lo
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misma, pero referido a rectdngulos o
clrculos v elipsas.

Apratando la T, se retoma el mand
an cualguer momeanto

Con la N se borra todo el conteni-
do de la pantalia.

Al pulsar la J, convertimos el joys-
tick an un lapicero, que dibuja en
pantalla segin los movimientos a
que esté somatido,

Con la | & consigue una reproduc-
cidn, por impresora, dal dtimo dibu-
jo realizado,

Con la B sa desplaza &l contenido
actual de la pantalla un cuarto hacia
arriba,

Al apretar lo tecla F se invierten
los colores ¥ con la P aparece un
punto gue se desplaza con al joys-
tick: al pulsar el botdn empezard a
pantar, partiendo de ese punto y has-
ta que encuenire una linea gue lo de-
tenga

CALENDARIO

Al ejecutar aste programa, le apa-

receran dos opciones, gracias a las
cuales podri determinar o bien el dia
da la semana que fue-o-serd cual-
guiar fecha o bien podrd obitenar un
calendano mensual, passdo o futuro,
de cuslguier mes o afo.

T. HANOI

Al sjecutar este programa, apare-
cerdn tres torres conformadas por
bloques de mayor o menor dimen-
sidin,

El reto que usted tiens por delants
&5 conseguir, moviendo los blogues

antre [as pirdmides, hacer una torme
lo mas alta posible, con la dnica nor-
ma de no poner blogues més gran-
des encima de otro més pequeno
Este juego, de légica e inteligen-
cia, la entretendrd durante largo

tiempo sin poner a prueba sus ner-
vios.., s6lo su cerebro

CABALLOS

l

Esta juego., absolutamente de
azar, divertird a los més pequelfios de
la casa, v a los menos pequefios les
permitird apostar por su caballo y
pagar las entradas para la proxima
pelicula de Superman.

1ONADAS

l

Este programa incluye una serie
de melodias conocidas que amplia-

ran su bibhoteca de programas vy uti-
lidades, para ser incluidas en sus
propios desarrollos de software.

Para oirlas basta con subir al volu-
man de su televisor v apratar &l no-
mang coffespondmente & la tonada
seleccionada,

Para incluirlas en otros programas
25 nacesano romper el programa
(BREAK] v copiar la parte del listado
que interese,
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ANATOMIA DEL
«DRAGON»

-Mike James®
hardwag

'r:lli- - TALAE.

economia— ancaja en su lugar.

El Dragdn es una
nanta desde e punto de wvista d
hardware. Estd casi enteramente b
sado en chips fabricados por Mol
rola y, al igual que las piezas gras
de un rompecabezas, cada chip
termina de qué modo apareces
méquina una ver que se hayan re
do. En este sentido, el Dragdn p
senta una aproximacidn muy esté
dar al disefio de los microordenado-
res y carece de impravistos o trucos
en &l manejo de los chips. Sin em-
bargo, esto no es una critica; ol Dra-
gbn &5 un modelo de elegante sco-
nomia en la utilizacién del LS (large

Descripcidn general

El Dragén estd compuesio por
cinca grandes chips (40 pin), un
6809 CPU (IC38), un control de me-
moria SAM (IC38). un control de vi-
deo (IC10) y dos interfaces paralalos
{ICs 5& 8| Los CPU, SAM y video
control oparan juntos para producir
ia parte central de la méquina que
utiliza RAM y ROM para desarrollar
programas y generar el display en vi-
deo de la memoria impresa. Los dos
6821 PlAs son los responsables del
resto del 1/0 del Dragdn, es decir, al
teclado, las palanguitas de mando, al
generador de sonido y el interface

rlo integra-
b los dos |-

de cassstte. El Dragdn viene en dos
versiones: el antiguo Dragdn 32 v el
més recients Dragdn B4, El Dragdn
32 tiene chips RAM estdndar ding-
micos 4118 que proporcionan 32K
de RAM, El Draghn 64 tiene, esen-
cialmente, lo mismo, pero utilize
chips de RAM dindmicos 64K que
pueden programarse para proveer o
bien 32K o un completo 64K deé
RAM. Ademés, el Dragin 64 tiene
una puerta serie proporcionada por
un Adaptador Interface Asincrono
6522 (el ACIA - IC11). En el resto de
este articulo el Dragon 64 serd des-
crito a continuacién de cualquier di-
ferencia que pueda encontrarse con
el Dragén 32.

as, &n mi opi-
B8 MICropro-
dispone por al
menta, ES 1 e programar y
r la ventaja de ser muy rdpido.
Yo incluso lo prefiero al corriente su-
per-microprocesador de Motorola, al
68000. En el Dragdn, el 6809 se uti-
- narte

74LS5783 SAM (IC39

clocks (relojes de sistems
ticos) E y O se generan pg
la frecuencia esténdar
que hace que el Dragd
un aparato de velocidad dnica. Sin
embargo, es posible duplicar el rit-
mo del reloj bajo un control de soft-
ware.

Es interesante observar que el bus
da direccidn no tiene almacana-
mianto intermedio porque el SAM
conduce las lineas de direccidn del
RAM y los otros mecanismos que
utilizan las lineas de direccidn impo-
nen muy poca carga. El bus de datos
tiene almacenamiento intermedio
por IC25, pero obsérvese que esto
slo afecta a la salida de los RAMSs v,
de este modo, ol bus de datos dispo-
nible an el conector de expansidn
debe ser tratado con suma culdado.
Una puesta a cero manual s& genera
por SW-1 y un impulso de recone-




O L4
| mwm e —
- T o o .
= JILHIIFIRRTE=Sge - S
—




13




I?‘P-n——m-—

xibn de anorgia S8 genera por ung
sencilla estratagema consistente en
cargar un condensador (CB) a través
de un resistor (R17). El impulso de
reactivacion se distribuye a los dos
PlAs (IC5 & ICB) y al ACIA (IC11). De
las restantes lineas de control sélo
58 utilizan los dos interruptores, Los
FIRQ (Fast Interrupt ReQuest o peti-
cion de interrupcidn rdpida) e IRQ
(Interrupt ReQuest o peticidn da in-
terrupciting estdn conectados a los
PlA LCB y Pl1A IC6, respectivamante.
La linea de parada o detencidn sa
hace posible en el conectador de ex-
pansidn, pero no suale utilizarse.

Sistema de co
De muchas

(IC15] es el chifig I\

gén sea lo que |
tiva a todos lo§
sino gue contrd
scceso del genersds
RAM gue comparten cﬁmmmm
Ademis de estas dos importa
taraas, también se ocupa de la deco-
drﬁnmén de las dlrn:cumu ¥, por

1 L) ' F
tre las tres siguientes ca-
[irseeionar vy mfrescar las
RAMSs dindmicas.
= Alimantar da datos &l controla-
dor de videno
— Direccionar la decodificacidn,

SAMy RAM

Partiendo del diagrama de circui-
tos, lo maés obwo qgue efectis al
S5AM as transmitir simultdnsamaenis
las lineas de direccidn al RAM. Una
RAM dindmica tiene que ser direc-
cionada en dos etapas porque estd
organizada como una matriz de al-
maecanamianto direccionable. Para
soleccionar un bit dado, lo primero
que hay que hacer as espeacificar una
fila de direcciones y a continuacién
una columna da direccones Por

\
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sjemplo, un 16K RAM dindmica ne-
cesita una fila direccional de siete
bits, seguida por una columna direc-
cional de siete bits. Normalmente, la
divisibn de la direccién de 14 bits
(necesaria para direccionar 16K) a
una fila y una columna requiere un
cierto nimero de diferentes chips y
unas consideraciones complejas de
cfonomatraje, paro en ol caso del
Dragén todo es manejado por el
SAM. Las 16 lineas de direccion, AD
a A5, se conectan al SAM, que las
convierte en ocho filas y columnas
de lineas de direccidn, Z0 a 27, y dos
sefiales de cronometraje, CAS (Co-
lumn Address Strobe) y RASO (Row
Address Strobe 0). Las columnas y fi-
s de los strobes de direccidn indi-
B8N si las lineas ZO a 27 contie
polumna o fila de direccid

g VIDEO

pntlﬂdﬂf cd
video del i
ds como NElonk

peara e

bién necesilyee
para ganarar o)
dor de video 1 |

o imbtervalos regulares Fl;adm ¥ en
muchas méguinas esto se consi-
gue dindole una priondad superior
que a la CPU, es decir, si la CPU quie-
ri utilizar la RAM mientras el contro-
lador de video estd levendo datos: si
no & CPU se ve obligada a esparar
Como el controlador de video con-
sumeé miucho tempo leyendo la
RAM, esto puade retrasar el gistema
considerablemeante, En el Dragdn el
chip del SAM manaja todo 8l acceso
a la RAM de tal modo que &l contro-
lador da video puade lesr datos
mientras la CPU estd ocupada ha-
ciando algo que no compromete a la
RAM. En otras palabras, ol acceso a
la memoria estd paginado de tal
modo que no hay demora porque la

CPU esté esparando que la RAM
esté libre. Para conseguir esta ope-
racidn sincronizada no se permite al
generador de video dirigirse a la
AAM directamente —si tiene lineas
de direccién, pero no estdn conecta-
das a nada—. El chip del SAM «co-
noces la orden que el controlador de
video necesita para leer datos de la -
RAM, por lo que genora las necess-
rias filas y comunas de direcciones y
sefiales de cronometracién que ais-
lan el bus de datos del CPU (IC25 es
un tampén de tres fases) v fijan los
datos (IC20) para que el controlador
de video disponga del tiempo sufi-
cignte para utilizarlo. Obviaments
qua haber una manera para
@- trolador do video y el SAM
RLOCHESHISHENRININ 6510 se con-
amm'r:nn-
dlmﬂclﬁn dﬂl control de video

. fa por ol*SAM para

: . e estd sincronizado
jorractaments,
icacion de
direcciones

Las 16 lineas de direccidn aplica-

@i O

o AL

__‘ al SAM también se utilizan para

sCCionar o los registros intemnos
el SAM o hasta ocho mecanismos

- u:tumu Sin eambargo, antes de que

#5108 ocho mecanismos s& sagquen
del chip, se multiplexan a tres lineas,
aportando efectivamente una direc-
citn de tres bits para ocho mecanis-
mos. Esta direccién de tres bits deco-
difica ocho mecanismos de selec-
cion de lineas por una linea de multi-
plexador 74138, 3 a 8 (IC40), cuyas
salidas se etiquetan YO a Y7. Estas
lineas se utilizan para elegir entre las
RAM (YO dos distintos ROMs (Y1 e
¥2), el cartucho externo ROM (Y3),
dos PlAs (Y4 & ¥5) y un cartucho da
reserva (Y6). El mecanismao de salac-
cifn Y& no se utiliza.

Esto completa la descripcidn del
hardware de un chip SAM, pero dis-
ta mucho de ser la descripcién com-
pleta del SAM. Para entender plena-
maente como funciona habria que sa-
ber algo sobre la manera en que pue-
de ser programado para producir di-
ferentes mapas de memoria. Distin-
tos modos de display de video ma-




== SOFTWARE

nejan diferentes tipos de memoria y
activan toda una gama de velocida-
des de relo). Se puede obtener la
mayoria de estos detalles de la hoja
de datos o de la referencia dada al fi-
nal de este articulo

Tabla1

AJG: selacciona entro alfa/semigra-
ficos y grificos completos.

A/S: selocciona entre alfa y semi-
grificos.

Ef1: selecciona entre generadores
de cardcter extemno o interna

INV: Invierte al display,

GMO: Bit O de mddulo de grifico.

GM1: Bit 1 de médulo de grifico.

GM2: Bit 2 de mddulo de grifico.

ROM

El Dragon 64 tane dos ROMs
32K, 613128 (IC34 e IC37) que con-
tienan las rutinas Microsoft BASIC
I/0. Les 12 lineas de direccidn se
aplican directamenta a los ROMs: |a
manara an que los dos chips selac-

e e e L ~
% i_.
15

108, Y1 @ Y2, se derivan del SAM ya
ha sido explicada anteriormente. Sa

caracteres an una linea uwtilizando un

inchuye un circuito que permite a los
ROMs desconectarse del mapa de
memaria para dar un completo B4K
du la RAM. El desconectado dal

nerador de on
naral, pero gl
eemplo, s a8 o
del 6845, se verd que no hay provi-
sién para color; en cambio, el 6847
tiene una serie de médulos para gra-
ficos en color, Desgraciadamente, el
6847 no es tan bueno para display
de textos como lo es para grificos
on color, estando imitado & un dis-
play de un micimo da 16 lineas da
32 coracteres (es posible mater 57

software especial, pero esto requie-
rée un médulo de resolucidn alta
6B47). Como ya sa ha descrito, al
acceso del controlador de video al
RAM estd controlado por el chip dal
M. Lo que 85 menos obvio 88 que
- ddulo de grificos depande de la

ianera en que ha sido programado

‘8l'ehip del SAM y en el madulo de

oplay én el que se encuentra el
l:.l;mtﬂ;lladm de video, El chip dal

SAM debe conocer el orden y el ni-

ytes que el controlador di
fta en cualquier modulo
P8 pueds proporcionar
tinds de una vez, pro-
na resolucidn més
: sugeriria al mddulo
del l:.untmludnr de video, Esta inte-
racowdn entre el SAM y ol controla-
dor de video es demasiado comphi-
cada para entrar on alla agui, pero
mearecs la pena tenerla en cusnta,

El controlador de video se progra-
ma colocando los nivelas en un ni-
mero de las lineas de entrada v, con-
trariamenta a la mayoria de los con-

El importe ko haréd ufacmu
Ll Por giro postal n.®

Deseo suscribirme & partic del n.*

Nombre y apellidos:
Domicilio:

Ciudad;

Facha

A rermiubir & DRAGDN SOFPWARE Avda Maditerrdnes, 42, 1 C —2B007T Macdrid

Deseo suscribirme a los 11 ndmeros anuales da DRAGON SOFWARE por sdlo 1.950 pts

Por talén nnn'ﬂnl&un- id|un1|:|-
Contra reembolso a la recepcién del primer ejemplar. mas gastos de anvio.

(rclusihen).

Tsléesrst

Firma

{Ud. ahorra 1.350 pts.)




troladores, no aparece comao un no-
maero de registro en ¢l mapa de me-
maoria del Dragén. Sin embargo, al-
gunas de las lineas de entrada se as-
tablecen por las salidas de uno de
los PlAs (ICB) y, de este modo, los
mdadulos de display estén t

bajo el control del software, si

indirectomente. Las lineas de con-

trol aparacen an la Tabla 1.

Las lineas A/G, GMO, GM1 vgﬁ" [

estin todas controladas por uno de
los PlAs {ICB) v, de este modo, pue-
den ser colocadas bajo el control del
goftware para produelr cualguier

médulo de graficos. [q’l'[nu ﬁ_

estd conectada !I

datos y lo estard M$
dulo alfa/semigrif

rbctar con un codigo ASCI I"I'iﬂfﬂl’
que 127 {i. e. conjunto de bit 7) figu-
rard en display como un cardcter de
blogue samigrifico. De igual modo,
INV estd conectado al bit 6 del bus
de datos y lo estard mientras apanez-
ca como un carfcter verde sobre
fondo negro cualquier cardcter con
un codigo ASCIl con el conjunto bit

N e —— e

B en mddulo alfa/semigraficos. La ii-
nea de control fnal E/1 me ha intere-
sado desde que se produjo el Dra-
gon por primera ver Porque selec-
ciona entre un generador de cardc-
ler externo o interno. Con su ayuda

| 84 deberia de poder dar al Dragon
:%Mumﬂu pero, hasta

he dado con un disefio que

m 64 iﬂﬂﬂdﬁ.ﬂh li-
!‘:ﬂnlﬂl no u-uhi;qq esth

wm-um GMO.
Las salidas del controlddar de vi-

dmnnmﬂ{ﬂnmll Tlhh!

Tabla 2 \

LUM: salida andloga de seis niva-
les que contiane un SN COMPUESTO
y cuatro niveles de iluminacidén da
vidao,

OA: sefal de color de tres niveles.

OB: sefial de color de cuatro nive-
les {azul amarilio).

Cul: Chome bias, una referencia
DC.

u:tmm mmﬂm-

- SOFTWARE ™~

FS: Sincronka de campo.

HS: Sincronia horizontal

La informacidn de color e ilumina-
cidn astén combinadas por un ni-
maro de chips y tres transistores
que producen una sehfal de color
PAL esténdar compuesta. Si se qui-
wsiera saber algo maés sobre esto y
como majorar el display blanco y ne-
gro dal Dragdn, entonces vea ERCM
de mayo de 1985, paginas 47,

Referencia: «Anatomia del Dra-
gons, Mike James, Sigman Techni-
cal Press, 1983, Esto facilita una
guia comprensiva del hardware del
Dragtn v la manera gue se intermala-
ciona con gl software. Puede conse-
guirse &n ol E&CM Book Service.

Agradecimiento: Doy las gracias
a Compusense, que me facilitd el
diagrama wtilizado en la preparacidn
de este articulo. Aquellos lectores
gue deseen formular alguna peticidén
sobre hardware y software,
deberdn dirigirse a8 Compusense
([01]BB2 06 B81).

Préximo mes: Los PlAs y el 1/O
del Dragon. @
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D

De un DRAGON

Para participar en el Sorteo que se celebrard en Madrid en abril de 1985 sdlo
tiene que cumplimentar la hoja adjunta y depositarla en el buzbn de Correos
mis pridximo, sin necesidad de franqueo. Automéaticamente quedard incluido
an &l Sorteo.
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1. ¢Qué publicacion en cassette has comprado Gitimamente y como la valoras?

PUBLICACION OPTIMA SUFICIENTE MEDIOCRE PESIMA

. Softspectrum
. Libreria Softwars
Load M. Rum,
Dragon Software

NPOAWN -

2. {Qué programas te interesan mas?

JUEGOS.

HABILIDAD.

AVENTURAS.

LOGICA,.

SIMULACION,

DIDACTICOS (indicar la materia).

APLICACIONES DOMESTICAS.

APLICACIONES EMPRESARIALES/PROFESIONALES.
UTILIDAD

Uoooooooo

3. (Cuéntos anos tienes?
[l Menosde22.
0 22-28 afos.
[0 29-36 afios.
0 Mas de 36 anos.

4. (Cudl es i profesion?
] Estudiante.
O

[l Empleado.
O

Ejecutivo,

L
O
(8
a




PARA APRENDER NO VAYAS A LA ESCUEILA,
TE LA LLEVAMOS A CASA.

Si eres de esas personas que Una escucla en la que puedes
quicren saber mis, para no aprender esa especialidad que
quedarse atris, si sabes poner los medios e atrae y que te prepara para los nuevos
para conseguir lo que te propones, ticmpos. Vas a tener tus profesores muy
NOSOLros te ponemos la escuela en casa. Cerca.

¢ CUAL ES TU CURSO ?

INFORMATE: 56lo te va a llevar un minuto: lo que tardes en poner
s datos en el Cupdn que figura al pic de este mensaje.

BT @ | AUXILIAR DE g —€ | ALAFATA/REIACIO- | INGLES. -
it FARMACIA. @ NES PUBLICAS. Probado métoda,
| Una profesidn de gran Para ayudantes de vuclo o aplicado con &xito en
| responsabilicacd de ticrra Amcrica ¥ Europa
# -« | AYUDANTE DE 1 AEROMODELISMO. i MECANICO DE 1
%7 | LABORATORIO. A eriales) 8™ | AUTOMOVILES,
El mundo de la , Para el propio vehiculo o
B | investigacion y andlisis 1 | trabajar en talieres
h DELINTANTE EN i == | CONTABILIDAD. i MOTORES DIESEL
CONSTRUCCION. 11| Para descmpetiar un m‘;\ Una especializackn muy
ralegEr janto 3 apanca- pucsto de | ¢ huscada
_ﬁ dores o arquitectos 0 contador. e vetribukde y
O | DELINEANTE M | @:7. | ENERGIA SOLAR. i GRADUADO ESCOLAR. [
MECANICO, ., | Gumso téenico ¥ practico n Ahora puedes conscguir
ﬁ iy A Ll [ e peivcpin e "W | cl titwlo oficial en un afo
1 1
DELINEANTE DE 1 FONTANERIA Y 1 CORTE Y i
"%, | EBANISTERIA. SANEAMIENTO, 4 | CONFECCION.
Para efcctuar proyectos Silida base técnica para Para vestir a toda la Gmi-
de muchles. cualguicr instalacion | lia 0 una nucva profcsion
|
FILOTO DEPORTIVO © mm | CONSTRUCTOR ¥ Pui"{}ﬁum 1
| Muchos pilotos han , | DEOBRAS. ° P | Laecnica de i imagen
onsciuidc 1 aonstruccion de grandes \ ic Ejerc
Eu@:mﬂﬁul ¥ pequeias obras / |'L como fotdgrafo.
o
~¢ | MECANICO DE - ELECTRONICA H OTROS CURSOS:
& | [AVIACION. La electronica es hoy un Técnico en Plisticos - Dibujo
[ Especialidad imprescindi- CONOCimicnio Artistico - Delincante Provectista
| bl cn aceddrumos cniles fundamenital Mecanico de helicopteros
| |

===
|| Quiero recibir informacion y programa de estudio, gratis y sin compromiso del Curso..
NSTITUTO | -
AMERICANG | ™ "oobr » e cdad
Tu profesor particular || Domicilio : §
Mendivil 6 - Tiho (91)2525706.7 | -
28038 - MADRID Poblacicn C. Postal :
Centro autorizado por el l| Provincia Tekéfono

Ministerio de Educacion v Ciencia || INSTITUTO AMERICANG.  Mendivil, 6 - Tine. (91) 2525706-7 - 28038 MADRID
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